!Wszystkie bramki z regulowanym czasem release!

Mrozu
/[rider techniczny/

Moéwimy nie dynamicznym mikrofonom marki samson/behringer..

Mowimy nie bramkom/kompresorom/efektom klasy behringer.
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Subl
Sub2

Source
Overhead L
Overhead R

HH
Kick
Snare Top
Snare Bottom
Snare 2 Top
Snare 2 Bottom

Tom 1

Tom 2
Floor Tom 3
Floor Tom 4

Bass
Bass mic

Moog

Git. el.

Git. el.
Keysl L
Keysl R
Keys2 L
Keys2 R
Keys3 L
Keys 3 R
Loopl L
Loopl R
Loop2 L
Loop2 R
Loop3 L
Loop3 R

countdownclick
Vocal Main
Reverb Voc Return
Reverb Dr Return
Reverb Dr2 Return
Delay Return
Talk Back

Bus L
Bus R

Mics
AT2020/ C391/ KM184 / C414
AT2020/ C391/ KM184 / C414
C391 / cond.
Beta 52A *
SM 57/ MD 421
SM 57/ MD 421
SM 57 / MD 421
SM 57 / MD 421
SM 57/ MD 421 / Beta 98
SM 57/ MD 421 / Beta 98
SM 57 /MD 421 / Beta 98
SM57 /MD 421 / Beta 98
DI
Beta 52/ D112
Di
SM57
SM57
DI
DI
DI
DI
DI
DI
DI
DI
DI
DI
DI
DI
DI
Wireless KSM105 / AKG D5

SM57 / NeumannUR7

Insert

Gate + Comp
Gate + Comp
Gate
Gate + Comp
Gate
Gate + Comp
.Gate + Comp
Gate + Comp
Gate + Comp
Comp
Comp

(tylko na monitory)
Comp.

Comp. Stereo L
Comp. Stereo R

e AKGDS5/Neumann KSM105 / Audix OM series / Shure SM/Beta 58 / Sennheiser

* Nie przepadamy za D112 na stopie, na basie wypas.

Kontakt do superakustyka:

Waojciech Trusewicz hefal@live.com

or mobile: +48 6026 6026 2

supermonitorowca:

Filip Wojtowicz stagesound@o02.pl
mobile: +48 660 774 935
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Mrozu
FOH

Mikser:
- Mikser 40 kanaty (dobrej jakosci, znanej marki, w pelni sprawny)
na kazdym kanale 4 x EQ w tym minimum dwa parametryczne

- 6 AUX MONO+2 AUX STEREO przed ttumikiem w przypadku koncertu bez konsoli
monitorowej! +2 AUX po tlumiku, korektor tercjowy na wyjsciu konsoli(oraz wszystkich AUX)

- mozliwo$¢ zapiecia insertu na grupie (Sub1/2)

- wykwalifikowany personel dla szybkiej konfiguracji (szczeg6lnie wazne przy
cyfrowych konsolach)

- wymagane konsole cyfrowe — 32 kanaly min. (Yamaha LS-9 wzwyz), konsola
analogowa tylke po uprzednim ustaleniu

- w wypadku wielu zespolow na scenie — bezwzglednie konsola cyfrowa lub 32
kanaly wraz z peryferiami tylko do dyspozycji zespotu (tylke po uprzednim ustaleniu)

Efekty / Peryferia:
3 x dobrej jakosci poglos (DR, VOC, Efektowy)
dobrej jakosci delay wraz z tap tempem
2x30/31-Band graficzny EQ dla Frontu/Main
Przy konsoli FOH co najmniej 3 gniazdka z pragdem oraz mozliwos$¢ podtaczenia
sprzetu audio na minijack, jeden statyw mikrofonowy ze standardowg koncowka
Na scenie potrzebujemy co najmniej 6 zrodet pradu w formie rozgateziaczy.

NAGEOSNIENIE:

Kilka oczywistych szczegotdéw, o ktorych niestety czasami si¢ zapomina:

1. Zasilanie na scenie musi by¢ stabilne i w granicach norm — sprzety maja to do siebie, ze jak jest
za mato prundu to nie graja a jak za duzo - pala. ;-(

2. Stanowisko realizatora musi by¢ ustawione w osi sceny. Nie dopuszczamy ustawienia miksera
na lub pod balkonami, na antresolach, w rogach sali lub obok sceny — co oznacza w miejscach, w
ktorych realizator realizuje tylko dla siebie, a nie dla spolecznosci.

3. Aparatura powinna by¢ wystrojona zgodnie ze sztukg i gotowa na pét godziny przed proba.

4. Caly system naglo$nieniowy musi by¢ prawidlowo uziemiony i podlaczony przez osobe
wykwalifikowana. Warunek bez negocjacji - nie akceptujemy porazenia pradem na scenie.
5. Wymagane w przypadku:

- wiekszych scen : sidefille oraz frontfille

- scen, w ktorych publiczno$¢ pod sceng bedzie poza obszarem objetym przez przody

frontfille

6. By proba byta zwienczona sukcesem potrzebujemy 1.5 godziny w spokoju oraz fachowe;,
ogarni¢tej 1 uSmiechnigtej ekipy, w tym obecnosci na montazu, préobie oraz koncercie na
wcigz: akustyka FOH znajacego wszelkie tajniki sprzetu, na ktérym dane nam bedzie
pracowaé, technika sceny by montaz i1 ewentualne problemy rozwigzywaé szybko i
sprawnie, realizatora odstuchu.
7. Aparatura winna mie¢ moc i budowe odpowiadajacag warunkom koncertowym.

Ladnie prosimy o podest dla zestawu perkusyjnego i klawiszy wymiar standard 2
m x 3m x 0,4m



Mrozu
SYSTEM MONITOROWY

Wymagana !CYFROWA! konsola monitorowa (od LS-9 w gére)posiadajgca 40 kanatéw
oraz 6 wysytek AUX MONO,oraz 2 wysytki AUX STEREO.Wysytki stereo kierowane do systemow
IEM oraz 6 tor aux do miksera perkusisty powinny zawierac sygnat liniowy, zakonczony wtykiem xIr
meski. llos¢ oraz rozmieszczenie monitoréw tak jak na stageplanie.

» Bardzo prosimy aby na stanowisku monitorowym znajdowaty sie 4 wolne gniazda pradowe,
statyw mikrofonowy oraz troszke wolnej przestrzeni w zasiegu wzroku na umiejscowienie laptopa
oraz nadajnikow IEM, a takze realizator monitorowy znajgcy niebanalnie przebiegle konsole-
umiejetnos¢ wigczenia stotu | przetgczania warstw, zeby pokazaé dziewczynie jak sie ruszajg
suwaczki to NIE jest znajomos¢ stotu.

» Jendakowe monitory typu wedge uznanej marki o mocy conajmniej 500W. W przypadku duzych
scen,mile widziany side fill.

» Stanowisko monitorowe nie powinno znajdowac sie w swietle sceny, natomiast powinno
zapewnic realizatorowi swobodny kontakt wzrokowy z zespotem.Jesli jednak znajdowac sie bedzie
w Swietle sceny prosimy o poinformowanie o tym wcze$niej monitorowca aby mégt zadbac o swojg
styléwe.

« NASZE SYSTEMY IEM PRACUJA W CZESTOTLIWOSCIACH 656.350 MHz | 811,475 MHz
PROSIMY O BEZWZGLEDNE UDOSTEPNIENIE TYCH CZESTOTLIWOSCI!!

+ PROSIMY O KAZDORAZOWY KONTAKT Z REALIZATOREM DZWIEKU TYDZIEN
PRZED KONCERTEM.

FOH Wojciech Trusewicz hefal@live.pl mobile: 602660262
MONITOR Filip Wojtowicz stagesound@o2.pl mobile: 660774935
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